Sajtékézlemény

AZONNALI KOZLESRE

Vilagbajnoki kvalifikacios verseny a szolnoki ,,cybersport-arénaban”
Szolnok, 2005. majus 22. — A 72 nevezett csapat kozil, 60 csapat érkezett meg majus 20-an, pénteken délutan

Szolnokra a hazai Cybersport egyik legnagyobb eseményére, a Gody Professional Series-re.

A pénteki innepélyes megnyitora a szolnoki Tiszaligeti Olajcsarnokban kertlt sor, ahol a 300 versenyzé mellett,
tobb szponzor, timogaté és kdzel 600 £6s néz6kézonség érkezett.

A szervezbk kozel 15 £6s csapata (akiket tobb, mint 20 £6s kiszolgal6 személyzet is timogat) februar 6ta készil a
nagyszabasu eseményre, hisz az idei megmérettetés, mar a Counter Strike parizsi vilagbajnoksaganak kvalifikdciés
versenyévé lépett el6.

A pénteki megnyit6 utan 32 bemelegité és hangulatfokozé mérkézésre keriilt sor, de a nagy kiizdelmek a masodik
napon kezdédtek.

Szombaton a tébb, mint 300 komplett szamitégéppel és 50 szerverrel felszerelt sportcsarnokban a 300 versenyzé
101 mérkézést jatszott. A nap végére mar a tovabbjut csapatok névsora is Osszeallt.

A vasarnapi nap folyaman a tovabbjutott csapatok 4 déntét jatszottak és a végsS kiizdelem utan az xDk csapata
keriilt ki gy6ztesen. Az xDk csapat tagjai: DoZeR, kic$i, qKaC3K, shOkk, SLOBOZ és zsoltee jalius 6 - 10-é
kozott képviselik Magyarorszagot az ESWC 2005 nagydont6jén.

A rendezvény zokkenémentes és professzionalis lebonyolitdsahoz hozzajarult az SMC Networks a kézel 100
darab SMC halézati eszkozzel, a User’s Team az altaluk forgalmazott legmodernebb Intel szerverekkel, az
Externet Internetszolgaltaté a 8 Megabit-es internetkapcsolattal, a Cobra Computer a 13 db LG plazma kijelz6vel,
a HRP Szamitastechnika Nagykereskedés személyi szamitogépekkel, kivetitékkel és egyéb hardverekkel, az Basys
Kft. szinvonalas, jatékosok altal kedvelt Sennheiser fiilhallgatokkal és a Microsoft Magyarorszag a 40 darab
Windows 2003 Server Enterprise szoftverrel.

A Gody Professional Series csapata tervezte meg, allitotta Ossze, tesztelte és 3 napon keresztill tizemeltette a teljes
infrastruktarat, amelynek méretérdl talan az is arulkodik, hogy 7 km kabelt hasznaltak fel, melyb6l 2,5 km
erbsaramu vezeték. Az informatikai infrastruktira egy kozepes internetszolgaltaté méretének felel meg, a
szponzorok dltal biztositott hardvereken és szoftvereken felil sajat tervezést és fejlesztést, specidlisan erre a

versenyre fejlesztett szoftverek is segitették a verseny lebonyolitasat.

A kovetkez6 egész hétvégés, tObb szaz versenyz6 befogadasara alkalmas GPS lan partyra augusztusban kertl sor,

melynek érdekessége, hogy itt nem csak hazai, hanem eurdpai csapatok mérik 6ssze tudasukat és tigyességtiket.
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A Counter-Strike-rol

Az internet széleskord elterjedésének és a gyors technoldgia fejlédésnek készonhetSen az utébbi par évben
eleddig ismeretlen tavlatok nyiltak meg a szamitégéppel jatszo tomegek el6tt.

Az online kapcsolat révén a jatékosok immar egymas ellen kiizdhetnek a virtualis csatatereken sokféle
»fegyvernemben”. Az egyik ilyen fegyvernem a Counter-Strike jaték, amely viszonylagos egyszerségének és
csapat alapu jatékmenetének készonhetéen minden id6k legsikeresebb online multiplayer jatékava valt.

A Counter-Strike 1999 nyaran megjelent elsé béta valtozata mar t6bb ezer rajongdt vont maga koré, ez a szam
naprol-napra nétt, és még ma sem allt meg.

Az egy pillanatban mért legtobb jatékos az online szervereken 170 ezer volt (a minimum létszam 55 - 60 ezer
koril van a nap masik felében), a jelenleg egy honapban jatszoé jatékosok szama pedig meghaladja az 1.8 milliot.
Az emlitett adatok drasztikusan névekedtek a ,,Counter-Strike: Source” tavaly novemberi megjelenése utan.

A Counter-Strike az elmult években, 2001 6ta egyeduralkodé volt a cybersportokban, a harom nagy
vilagversenyen minden alkalommal e jaték dijazasa volt a legnagyobb, és ehhez vartdk a legtébb jatékost is a vilag
minden tajardl, versenyenként 64 - 128 db 5 £8s profi csapatot.

A cybersport versenyek legigényesebb online ligdjaban, a Cyberathlete Amateur League-ben 4 diviziéban vannak a
csapatok a tudasuk szerint besorolva. Erre a versenyre az el6z6 idény kezdetekor tobb mint 2000 csapat nevezett.
Neves szponzorok és timogatok nevei fémjelzik szerte a vilagon a legrangosabb bajnoksagokat, melyek immar
évente tobbszor, hatalmas volumenben kertilnek megrendezésre.

A CPL, az ESWC, az ESL mara mar komoly versenyzonek szamit a nemzetkozi szintéren, nem kisebb

szponzorok altal timogatva, mint az Intel, az Nvidia, az AMD vagy épp a Microsoft.
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