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2 nap alatt tele a ,,cybersport-aréna”

Budapest, 2005. mdjus 5. — Két nap alatt 72 csapat nevezett a 64 ,,férGhelyes” versenyre.

A hazankban is egyre kézkedveltebb Counter Strike egyik legnfvésabb versenye majusban kertl megrendezésre.
Az ideil megmérettetés mar az 6todik a sorban, de 1j, hogy a gy6ztes csapat automatikusan tovabbjut a parizsi
ESWC 2005 nagydoéntSjére. A Gody Professional Series sikerének és magas szinvonalinak koszénhetSen
kvalifikdciés versennyé lépett el6.

A szervezOk egyik célkitizése a cybersport versenyeinek hazai fellenditése, ezért a legtjabb informatikai
technolégidk és az internet adta lehetSségek széles kor kihasznaldsa mellett szérakoztaté programokkal is

készilnek évrdl évre.

A GPS Ian mijus 20. és 22. kézott keriil megrendezésre Szolnokon.
A megmérettetésen 64 csapat 3 napon keresztil kiizd majd és a gyéztesek képviselik hazankat Franciaorszagban

és mérik 6ssze tudasukat, tigyességiiket mas orszagok legjobbjaival.
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A Counter-Strike-rol

Az internet széleskord elterjedésének és a gyors technoldgia fejlédésnek készonhetSen az utébbi par évben
eleddig ismeretlen tavlatok nyiltak meg a szamitogéppel jatsz6 témegek el6tt.

Az online kapcsolat révén a jatékosok immar egymas ellen kiizdhetnek a virtualis csatatereken sokféle
»fegyvernemben”. Az egyik ilyen fegyvernem a Counter-Strike jaték, amely viszonylagos egyszerségének és
csapat alapu jatékmenetének készonhetéen minden id6k legsikeresebb online multiplayer jatékava valt.

A Counter-Strike 1999 nyaran megjelent elsé béta valtozata mar t6bb ezer rajongdt vont maga koré, ez a szam
naprol-napra nétt, és még ma sem allt meg.

Az egy pillanatban mért legtobb jatékos az online szervereken 170 ezer volt (a minimum létszam 55 - 60 ezer
koril van a nap masik felében), a jelenleg egy honapban jatszé jatékosok szama pedig meghaladja az 1.8 milliot.
Az emlitett adatok drasztikusan névekedtek a ,,Counter-Strike: Source” tavaly novemberi megjelenése utan.

A Counter-Strike az elmult években, 2001 6ta egyeduralkodé volt a cybersportokban, a harom nagy
vilagversenyen minden alkalommal e jaték dijazasa volt a legnagyobb, és ehhez vartdk a legtébb jatékost is a vilag
minden tajardl, versenyenként 64 - 128 db 5 {8s profi csapatot.

A cybersport versenyek legigényesebb online ligdjaban, a Cyberathlete Amateur League-ben 4 diviziéban vannak a
csapatok a tudasuk szerint besorolva. Erre a versenyre az el6z6 idény kezdetekor tobb mint 2000 csapat nevezett.
Neves szponzorok és timogatok nevei fémjelzik szerte a vilagon a legrangosabb bajnoksagokat, melyek immar
évente tobbszor, hatalmas volumenben kertilnek megrendezésre.

A CPL, az ESWC, az ESL mara mar komoly versenyzonek szamit a nemzetkozi szintéren, nem kisebb

szponzorok altal timogatva, mint az Intel, az Nvidia, az AMD vagy épp a Microsoft.



